
 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

EVS 帮助文档 

第一部分 

 

 

EARTH VOLUMETRIC STUDIO 

 3D 建模分析软件 

 真三维的地质体数据建模、 

 与 ArcGis、Revit、Civil 3D 交互 

 模型动画展示、任意形式的切割 

 尖灭、透镜体及溶洞建模 

 土壤污染、水污染分析 
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C Tech 公司的 EVS 是世界领先的三维体积地球科学软件系统，旨在满足所有地球科学

学科的需求。EVS是 C Tech 公司 28年来 3D建模软件开发的顶峰，它是从传统软件 EVS PRO、

MVS和 EntVoL的基础上发展起来的。EVS服务于地质学家，环境工程师，地球化学家，地球

物理学家，采矿工程师，土木工程师和海洋科学家。软件被世界各地的机构采用，用来分析

在任何环境下的各种类型的分析物和地球物理数据（如土壤、地下水、地表水、空气等等）。 

硬件和操作系统要求 
EVS 能够在常见的 PC 硬件上运行，因此几乎没有特定的硬件需求。该软件几乎可在任

何 Windows 7或更高版本的 Windows电脑上运行。 

下表给出了推荐和理想的系统配置。在这些需求中，CPU速度、核心数量、内存速度对

计算时间的影响最大，而图形分辨率和数字显示器对外观和实用性的影响最大。所有系统硬

件必须满足 64位的 Windows 7或更高的硬件要求。 

硬件配置 推荐配置 理想配置 

操作系统 64位的windows 7或更高版本 64位的Windows 10 

注意：Windows 8.1和Windows 10比Windows 7

更支持GPU运算 

CPU 至少四核的Intel® Core™ i5  Intel® Core™ i7-6900K Eight-Core 3.2 Ghz 

RAM 8+ Gb - 2,400 Mhz 或更高

级 

64+ Gb - DDR4 - 3,000 Mhz 或更高级 

注意：内存速度尤为重要 

含一亿个节点的模型需要32Gb 

硬盘 800 Mb installation 5+ Gb 

free 

800 Mb installation & 250+ Gb free 

显卡 ATI或NVIDIA游戏卡或专业

3D显卡：支持Direct X 11 

NVIDIA GeForce GTX 1080 8GB 

图像分辨率 1920 x 1080 4K双显示器 

显示器 19英寸彩色 24到48英寸双显示器（首选4K） 

电子邮件和

网络接口 

需要软件下载和技术支持 需要软件下载和技术支持 

 

操作系统的要求 
EVS 兼容 64 位版本的 Windows 7 或更高版本。64 位版本的 Windows 8 或 Windows 10

是我们的首选操作系统。(不兼容 XP和 Vista)。 
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固定许可证安装说明 
您需要使用管理员权限安装 EVS。运行可执行文件并按照说明设置安装文件夹和选项。 

对于任何许可选项，在客户端安装的第一步是在 EVS许可证管理器中选择适当的许可类

型。以下是固定（USB 加密狗）许可证的正确选项。请务必正确填写用户和单位名称，因为

这对于将来获得技术支持非常重要。您还必须指定您是需要 EVS的标准版还是高级版。拥有

最新 EVS-Pro或 MVS许可证的客户将分别运行 EVS标准版或高级版。 

 

除非您只运行许可证管理器，否则一旦关闭上面的屏幕，它将不会重新打开。每次启动

EVS时，都会运行上面设置的选项。 

安装 C Tech 浮动许可证服务器 
C Tech 软件使用安装程序 setup.exe 自动安装（如果您的系统已经设置好了，它将自

动运行）。C Tech的浮动许可证服务器与 Windows 7,8 或 Server 2008R2或更高版本兼容。

EVS(客户端软件) 仅与 Windows 7或 Windows 8兼容。 

注意：当执行密钥更新操作并使用下面所示的 Key_tools.exe程序时，您必须登录到控

制台（物理服务器上）。远程桌面和终端服务通常无法正常运行，也不能检测硬件密钥。 

Windows 7,8 或 Server 2008R2 或更高版本 

浮动许可证服务器是一个自动安装的“服务”。 该服务在开机时自动启动，不需要任何

用户登录，并且使用很少的系统资源。将服务器软件安装在公司的服务器上是最理想的。 

安装浮动许可证服务器： 

 首先运行浮动许可证服务器安装。 

 在安装完成之前，请勿将硬件密钥连接到USB端口。 
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安装 C Tech 高级浮动许可证服务器 
C Tech 高级浮动许可证软件将提供给贵公司的 C Tech 联系人，并使用安装程序

setup.exe自动安装。高级浮动许可证服务器仅与 Windows 7、8、8.1或更高版本兼容。 

EVS企业版（客户端软件）仅与 Windows 7或更高版本兼容。 

注意：当执行密钥更新操作并使用下面所示的 Key_tools.exe程序时，您必须登录到控

制台（物理服务器上）。远程桌面和终端服务通常无法正常运行，也不能检测硬件密钥。 

Windows 7、8、10，Server 2003 或更新版本 

浮动许可证服务器软件有两个不同的版本（格式）。对于 Windows 7+、Server 2003 或

更新版本，有一个自动安装的“服务”。该服务在开机时自动启动，不需要任何用户登录，

并且使用很少的系统资源。将服务器软件安装在公司的服务器上是最理想的。 

安装高级浮动许可证服务器： 

• 首先运行贵公司的高级服务器安装。 

• 在安装完成之前，请勿将硬件密钥连接到 USB端口。 

 

接下来会出现安装欢迎屏幕，“（我的公司名称）”将被替换为贵公司的名称，请阅读

免责声明，然后选择“（下一步）”继续安装。请阅读以下的许可协议，如果您接受这些条

款，请勾选“（是的，我同意本许可协议的所有条款）”。然后单击“（下一步）”继续。 
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安装企业版浮动许可证客户端软件 
您需要使用管理员权限安装 EVS。运行可执行文件并按照说明设置安装文件夹和选项。 

对于任何许可选项，在客户端安装的第一步是在 EVS许可证管理器中选择适当的许可类

型。以下是企业版（无并发限制，原高级）许可证的正确选项。 请务必正确填写用户和单

位名称，因为这对于将来获得技术支持非常重要。 

注意：单位名称必须与企业(高级)服务器的名称完全匹配。 

您必须指定安装 EVS（企业版许可证）。拥有最新 MVS Premier Program 许可证的客户

可以运行此选项。 

此外，您必须输入一个或多个服务器，这些服务器将承载该客户端使用的许可证。您可

以直接输入一个或多个服务器名称： 

 

您也可以在其中一个服务器上使用 Key_tools加载 servers.cfg文件。 

 

除非您只运行许可证管理器，否则一旦关闭上面的屏幕，它将不会重新打开。每次启动
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EVS时，都会运行上面设置的选项。 

如果重新运行许可证管理器，您可以添加、删除或重新排列服务器顺序。这将确定您服

务器的优先等级。我们建议最好选择附近的服务器以避免网络等待时间，方便 EVS的快速启

动。 

通过单击“Name（名称）/ IP”，选择该服务器。您可以更改其优先级或将其删除。请

注意，如果您的计算机上始终有一个服务器，那么为了获得最佳性能，本地服务器应该是您

的第一台服务器。但是，如果您的计算机只在与办公室局域网断开连接时偶尔充当服务器，

那么放在第二个位置则是一个很好的折衷方案。 

 

在笔记本电脑上离线安装浮动许可证 
可以将 EVS 的浮动或企业许可证设置为能够在无网络的笔记本电脑或计算机上离线使

用。安装方法与 C Tech客户端软件的常规安装略有不同。 

首先，在您的主服务器（可以是 LAN / WAN / VPN上的任何计算机或服务器）以及笔记

本电脑上安装 C Tech 的浮动许可证或企业服务器。然后，在笔记本电脑上安装 EVS。C Tech

客户端软件仅能通过下载获得。 

按照浮动或企业客户端安装页面中的说明配置 EVS许可证管理器选项。一定要包括本地

主机服务器。 

当您远离您的局域网时，请连接 C Tech USB加密狗并打开 Services（服务站）。 
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如果未启动 C Tech 浮动或高级（如适用）许可证服务器，则启动它。 

完成远程操作后，您可以将硬件密钥连接到服务器。请务必关闭计算机电源或使用安全

移除功能，然后再拔除密钥 

EVS 工作平台 
如果您从未使用过 EVS，现在就可以运行这款软件。请双击 EVS图标启动 EVS。如果您

没有更改默认设置，打开 EVS后会显示以下子窗口。 

 

您可以随意调整子窗口的大小或将子窗口移出主窗口，这样让您能够非常轻松的在多个
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显示屏上工作。 

可视化编程 
EVS 使用可视化编程模式。EVS 界面包含几个主要子窗口。每个子窗口都可以被移动、

调整大小或堆叠显示。 

• 查看器（viewer）位于左上角。在运行模块前，“Viewer”界面显示黑色（或设置为默

认的任何颜色）且不包含任何图形。 

• “Viewer”旁边（左侧）是“Application Overview（模块概览）”窗口。它可以自动

调整“Application”缩略图的大小。它允许您浏览、缩放和平移“Application”窗口

中的模块。 

• “Application Overview”窗口的下方显示从 19 个子库中选出的模块。查找和使用模

块最简单的方法是输入模块名称的前 1-2个字母。随后仅包含这些字母的那些模块将出

现在列表中。然后，您可以选中模块按 ENTER 键、双击或将其拖到“Application”窗

口。 

• “Application” 窗口位于中心。您可以在此添加模块并将它们相互连接以便完成您的

项目。 

• 下面是“Output Log（输出信息）”，它在模块运行过程中提供相关信息。 

• 您可以在“Properties（属性）”窗口中设置每个模块的参数。通过双击

“Application”的任何模块（或连接），您可以修改其属性。 

“Application” 区域是您使用模块创建模型的工作区。模块库就像一个工具箱，在里

面有许多不同的工具可以满足不同的用途，但是只有在从工具箱中取出后才能使用它们。同

样地，“Application”窗口也类似于工作台，它是一个使用模块创建模型的地方。模块库

中的大多数模块都有输入和/或输出端口，它们是模块上的颜色区域（端口），表示数据流经

每个模块的通道。一组通过管线连接其端口的模块构成了 EVS文件（.evs）。 

打开模型 

 

让我们打开一个模型来了解 EVS是如何工作的。 

浏览到 
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运行这个模型，不到一分钟，您将看到： 

 

用鼠标完成模型变换 
现在我们打开一个模型，我们有多种方式与该模型交互。 

旋转模型 

• 按住鼠标左键并将鼠标指针在不同方向上移动，模型随之旋转。 

• 垂直移动使模型绕水平轴旋转 

• 水平移动使模型绕垂直轴旋转 

• 禁止滚动，这样鼠标转动就能使垂直对象（例如电线杆）保持垂直。 

缩放模型 

• 使用鼠标滚轮可以放大和缩小。 

• 其他方法： 

• 同时按住 Shift键和鼠标左键（或者仅中间按钮） 

• 按住 Shift键和鼠标按钮，将鼠标指针向下或向左移动，模型缩小。鼠标指针向上或向

右移动，模型放大。 

移动（平移）模型 

• 按住鼠标右键，上下左右拖动对象，然后将模型居中。 
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鼠标控制的操作                  如何操作 

平移                            用鼠标右键拖动对象（RMB） 

旋转                            用鼠标左键拖动对象（RMB）  

缩放                            用鼠标滚轮放大和缩小或按住 Shift 键并使用鼠标左

键拖动对象（Shift-LMB）或按住使用鼠标中间按钮或

滚轮而不使用 Shift。 

通过控制方位角和倾斜度进行模型变换 
“Viewer”的“Properties”窗口为变换（缩放、平移和旋转）模型提供了更为精确的

方法：通过控制方位角和倾斜度。 

双击“Viewer”模块，打开带有视图控件的“Properties”窗口，窗口内包括滑动条和

一组按钮。这些控件允许您即刻从任意方位角和倾斜角度显示模型。对于给定的（正）倾斜

度，选择不同的方位角按钮相当于在一定高度的圆周上移动到不同的方位点上。方位角按钮

是您查看模型的方向（例如，180度是从南面观看模型）。倾斜度为 90度对应于直接从上方

俯视的视图。倾斜度为 0度是从水平面看的视图（侧视图），-90度是从底部看的视图。 
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使用方位角和倾斜面板，通过将比例滑块和倾斜滑块设置为所需的设置来获取特定视

图，然后在所需的方位角按钮上单击一次。 

“Viewer”窗口将显示： 

 

Advanced（高级）选项提供了允许围绕用户定义的中心旋转，而不是按 EVS选择的默认

中心旋转的功能。此外，您可以将 ROLL（旋转）应用于视图，这将使垂直对象（例如 Z轴）

不显示为垂直。 

1. （设置为俯视图）：将模型视图设置为方位角等于 180度，倾斜度等于 90度，缩放比例

为 1.0。 

2. （缩放到合适大小）：将缩放比例恢复到 1.0 

3. （以选择点为中心）:这个按钮通常被禁用，只能通过在“viewer”窗口内同时按住

CTRL 和鼠标左键点取任意对象来激活。“viewer”窗口显示模型的默认中心位于 x、y

和 z范围内的最小值和最大值之间。这个按钮将使在“viewer”上选定的点成为视图的

中心点。在对象上选择一个点时，在“Information（信息）”窗口中将显示以下信息。 
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Perspective Mode（透视模式）切换到透视（相对正交）视图。在透视模式下，平行

线不再平行，而是指向一个消失点。 

Field of View（视场）决定了透视效果。该处取值越大，透视变形也越大。 

渲染选择允许您在 OpenGL 和软件渲染器之间进行选择。在一些拥有低配置显卡的计算

机上，软件渲染器可能表现得更好或者更稳定。 

“Auto Fit Scene（自动调整视图）”：这里的选择包括： 

• “On Significant Change（明显变化）”：这是默认选项，如果视图的范围发生显着

变化，则会导致视图重新居中和重新缩放。否则视图不受影响。 

• “On Any Change（任何变化）”：如果视图的范围发生任何改变，都会导致视图重新

居中和重新缩放。 

“Never（无）”：如果对象发生变化，视图不会改变。 

“Window Sizing（窗口大小）”选项 

• Fit to Window（满窗口显示）：视图大小取决于“viewer”窗口的大小。 

Size Manually（手动调整大小）：视图大小在下面的“Viewer Width（查看器宽度）”

和“Viewer Height（查看器高度）”中输入特定大小。如果视图大小超过窗口大小，

则在“viewer”上会形成滚动条。 

改变污染羽浓度 
在结束之前，我们从另一方面了解此模型。在“Application”窗口，双击

“intersection_shell”模块，您会看到该模块呈现出一个绿色边框。绿色边框说明可对所

选模块的属性进行编辑。 

在左上角的“Properties”窗口中打开其属性。在此模型中，“intersection_shell”

执行两个任务。它使用“cut”模块提供的信息切割模型，而且它还对总烃(TOTHC)含量进行

分类。开始可能看起来很奇怪“cut”模块实际上并没有切割模型。如果该模块对模型进行

了切割，它只会显示模型的一侧或另一侧。通过向我们提供与指定切割平面一定距离的数据，

我们可以使用切割数据来创建切割，该切割的前侧显示污染羽，切割的背面显示地质层。通

过改变“切割”子集数据，我们可以将理论切割面偏移到任何距离而不需要实际移动切割

面。实际上，在这个模型中，我们在距离指定切割面 100英尺处进行切割。 
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将 TOTHC含量更改为 2.0，您的模型应该如下图所示。 

您可以进行其它试验，在修改子集数据不到一秒的时间内，您就可以观察到模型的变化。 

退出 EVS 
选择 File（文件）-> Exit（退出）下拉命令。‘’ 

 

EVS在获得确认信息后退出。如果您使用左上角的 X关闭主窗口，它将提示您做类似的

操作。 

实例模块 
现在让我们展示如何快速引用模块来创建模型。在“Modules（模块）”窗口，输入 k 

 

所有以字母 k开头的模块都会出现在该窗口。在这个过滤后的列表中，我们通过双击它

们来选择其中的任意模块。但是，对于位于第一位的“krig_2d”模块，我们可以通过按

Enter键来选中它。 
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当您按 Enter键时，它还会清除过滤器（搜索）中的字段。 

现在输入 p，双击位于列表中的第 4位的“plume”模块。 

因为我们没有按回车键，所以我们需要删除 p，然后输入 e，双击位于列表中第 5 位的

“external_edges”模块。 

最后，按退格键或删除 e。然后输入 l，双击位于列表中第 2位的“legend”模块。 

您可能需要在“Application”窗口中移动每个模块从而使模块按下图排列： 

 

连接模块 
现在我们将连接这些模块。 连接决定了数据如何在模块之间流动或共享，并影响模块

的执行顺序。 

（注意：除了某些数组连接外，我们实例化和连接模块的顺序不重要。我们可以以任何

顺序对这些模块进行实例化和连接。） 

我们可以把这些模块放在它们原来的位置，改变它们的位置是为了更好地反映数据流动

的顺序。按下图调整模块位置： 
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让我们按下图所示连接几个模块。 

 

我们不连接所有的模块有两个以下原因: 

• 首先要观察最简单的二维克里金应用，稍后我们会让它参与到更为复杂的模型中. 

• 在“krig_2d”模块运行之前，“krig_2d”模块将不会与“plume_area”模块连接。更

多内容请参见下一个主题..“Home”选项卡的基本选项。 
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“Home” 选项卡的基本选项 

 

“Home”选项卡有几个重要的选项，这些选项允许您作为用户和/或为特定项目来定制

EVS的某些功能。 

“Home”选项卡中有很多重要的选项，其中大多数是显而易见的，但是我们需要理解以

下选项： 

“Application”选项会影响模型的构造、功能和外观： 

• “（突出显示所有连接）”关闭时抑制显示与次要端口的潜在连接。 

• （显示次要端口）: 打开时，在所有模块上显示次要端口，包括模块窗口中的模块。

否则，仅在将鼠标悬停在模块上时才可以看到次要端口。 

• （对齐网格）: 打开时，模型将与网格对齐。这也是推荐设置。当关闭时，模型可

以放置在任何位置。 

• （Z轴方向缩放系数）: 这是整体（模型范围）的垂直缩放系数。用这个参数控制

含有“Z Scale”属性所有模块中 Z轴方向的缩放系数（例如，“explode_and_scale”

模块、“post_sample”模块等）。默认情况下，每个模块都会自动获得此值，但如

果需要，您也可以为每一个模块设置一个您需要的数值。 

• （炸开）：这是整体（模型范围）的地层炸开系数。用这个参数控制含有“Explode”

属性所有模块中的炸开系数（例如，“explode_and_scale”模块、“post_sample”

模块等）。默认情况下，每个模块都会自动获得此值，但如果需要，您也可以为每

一个模块设置一个您需要的数值。 

• （缩放）: 当重整“Viewer”时，这个默认比例将应用到所有对象上。 

• “Connections”选项影响如何以及何时可以进行模块连接以及模块之间连接的

外观。 

• （检查连接）: 一般情况下，我们不允许您进行完全不合适的连接。端口连接仅限

于连接相似类型（颜色）的端口。但是，许多输出端口的存储信息取决于传递给该

模块的数据类型和/或模块中的内定选项。例如，许多模块可以使用线、点和体积，

而其他模块只能处理体积数据。因此在模块运行之前，我们无法了解其输出的信息，

也不能准确地知道应该连接哪些端口，哪些端口不应该连接。 

• （严格检查）: 不允许任何不合适的连接。这意味着在模块运行之前许多连接无法创建。 
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• （基本检查）：放宽“严格检查”的规定，但仍然阻止大多数不适当的连接。 

• （允许不安全连接）：允许您进行任何可能合适的连接。此选项仅供有经验的用户使用，

因为他们知道哪些连接是恰当的。 

• （连接方式） 

• （曲线）连接是清楚的。 

• （直线）连接为您的模型赋予了EVS Pro和MVS的传统外观。 

• （隐藏与“Viewer”模块的连接）有助于使“Application”窗口里的内容看起来更简

洁。红色连接被隐藏了，但模块间的连接是显而易见的。 

（属性显示选项）控制模块属性的详细程度和显示级别。 

• （显示专家属性）选项应对新用户关闭，因为这一选项减少了可选的范围，它有助于防

止更改通常不应更改的参数。 

• （始终显示关键属性）是我们建议始终打开的一个选项，因为它总是显示那些在模型中

必须始终被考虑和调整的属性。 

• （自动折叠属性）是个人偏好选项。启用此选项后，每个模块的属性组都将折叠起来易

于查看。关闭时，所有属性都会显示出来，但对于复杂模块，必须拖动滚动条查看

全部内容。 

（默认网格）：这些选项会影响许多模块，例如“krig_3d_geology”、“krig_2d”、“krig_3d”

模块等。 

（ 默 认 显 示 ） : 这 些 选 项 会 影 响 许 多 模 块 ， 例 如 “ explode_and_scale ” 、

“geologic_surfaces”、“post_samples”、“axes”模块等。 

• （最小预删除值）和（最小后删除值）影响克里金法如何处理未检出值。 

• （各向异性）是“krig_3d”模块中的一个重要参数。 

• （使用所有样本如果样本数小于）：此切换和“全部使用”的上限会影响克里金法的运

行方式。 

• （点数）：影响克里金法的运行方式。 

• （对数处理）：是影响“krig_2d”和“krig_3d”模块的重要选项。对于像污染物浓度

这样跨越几个数量级的数据，在克里金法运行之前对数据进行对数处理可显着提高结果

质量。它不适用于许多其他分析物，如孔隙度。 
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运行模型 
让我们执行分析模块“krig_2d”，以产生基于我们选择的数据文件的模型。您需要安

装于EVS版本相同的EVS示例项目（Studio Projects）。 

• 首先，双击“krig_2d”模块，打开“krig_2d”模块的属性，您将看到如下所示的窗口。 

• 单击Filename（文件名）右侧的Open（打开）按钮，浏览到EVS Sample Projects/ 

Railyard Facility Complex Python Scripting，选择railyard.apdv。 

• 然后单击“Execute（执行）”。 

 


